Juillet 2021

7S

FEDERATION FRANCAISE
D'EQUITATION

REGLEMENT DES COMPETITIONS
Applicable au 1 °" septembre 2021

Dispositions spécifiques

T

I

| dar c

C |



REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES

TIR A

L6ARC A CHIEN®L

SOMMAIRE

| - ORGANISATION 3
Art1.1 - Programme 3
Art 1.2 - Terrain 3
Artl3 -Terrain dé®chauffedment
Art 1.4 - Essai 4
Artl5 -Tabl eau dbéaffichageé
Art 1.6 - Sonorisation 4
Il -EPREUVES 4
Art2.1 - Epreuves 4
Art 2.2 - Concurrents 5
A - Part icipation 5
B i Qualification 5
C - Tenue 5
Art 2.3 - Poneys et chevaux 5
A - Participation 5
B - Harnachement 5
Art 2.4 T Epreuves Internationales 6
Il - OFFICIELS DE COMPETION 6
IV - NORMES TECHNIQUES ET
DEROULEMENT 6
Art4.1 - Arc, fleches, carquois et cibles 6
Art 4.2 - Déroulement des épreuves 8
Art 4.3 - Communication avec le concurrent 9
Art 4.4 - Normes techniques 10
2-Type coréen 10

AT Epreuve Club Poney A2/ Club 3
/ Club Po ney 3

1- Type hongrois

2- Type polonais

B - Epreuve Club 2 / Club Poney 2/
Club Poney A 1

1- Type hongrois

2- Type Coréen

3-Type polonais

C - Epreuve Club 1/ Club Poney 1
1-Type hongrois

2 - Type coréen

3 - Type polonais

D i Epreuve Club Elite

17 Type hongrois (TOWER)

2 - Type coréen (Raid)

3 - Type polonaise (Hunt Track)
47 Type Skirmish

E - Epreuves combinées

F - Epreuves Club 2 Equipe et Club
Equipe

G 1 Epreuve club élite spéciale

V Z POINTS ET PENALITES

17 Points en cible
27 Pénalités de temps
31 Chute

VI - CLASSEMENT

11
11
11

11
11
12
13
13
13
14
14
15
15
16
19
20
20

21
21

27

27
28
29

29

PAGE2/29



REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

PREAMBULE

Le Tir a l'arc & cheval T.A.C est la réunion de deux disciplines sportives traditionnelles :

| 6®qui tation et e tir N | 6ar c. La combinai son
asiatiques.

Léobjectif est de tirer dan sen mouverheatrdans uned @it er mi n ¢
plusieurs cibles en ligne droite ou sur un parcours en terrain varié, sur une piste encadrée.

Léest h®ti sme du geste et la difficult® dbéallier
symboliqgue de | 6aresitreafeoreoci ®e au cheval

L6OOme de ce sport, cobest aussi l e voyage et | es
ou en Jordanie par exemple, | ors des comp®tition
Rappel : tous les reglements spécifiques sont a rat tacher aux dispositions

générales du reglement des compétitions de la FFE.

| - ORGANISATION

Art 1.1 - Programme

Léorgani sateur propose sur | a DUC | es ®preuves
®qui pe dans | e cadr e derévl ffae lesrdspositonsrgénéraestdu of f i ci
Reglement des Compétitions de la FFE.

Art 1.2 - Terrain

Les épreuves se déroulentsur une « ligne de Run » dont les spécificités sont précisées pour

chaque épreuve. Cette ligne sécurisée est en général délimitée par une lice. Les lignes de

d®part et déarriv®e sont symbolis®es par des po
ligne de Run. Chaque point de repére est situé de 50 a 80 cm du bord de la ligne. Une zone
débacc®l ®ration et de freinage peut °tre pr®ue a
Les barres au sol sont interdites pour construire la lice.

La piste peut étre installée dans un manege, une carriére ou un pré.

-

1
Zone de sécurité
s talus
1 filet de protection

: mur du manege

v T T——7

| Ligne de run 30 & 180 m

i ) I i i
M -

Les cibles peuvent étre disposées verticalement de face, de c6té, de dos, couchées au sol. La
hauteur, la taill e, | 6an deseblesvarient selomlés®pgreaves e ent r e
Le jury est placé a minimum 3 m de la ligne de Run.

1 1
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Artl3 -Terrain do®chauffement

Une aire do®chauffement s®curi s®e est mi s e di s
jury, | a d®tente peut sbéeffectuer avant | 06®preuv
Art 1.4 - Essai

Les cavaliers réalisent une ligne de reconnaissance au pas, sans tirer @ fleche, en reprise ou
individuellement.

Léorgani sateur peut autoriser une ou plusieurs |
Artl5 -Tabl eau doéaffichage
Pour un meill eur d®roul ement de |l a comp®tition,

devra comporter :
- les informations nécessaires au bon déroulement de la compétition,
- plan du parcours polonais
- les résultats.

Art 1.6 - Sonorisation

Pour les besoins de la compétition, une sonorisation peut étre installée et mise a la
disposition du Président de jury. Elle comprend un ampli avec hauts parleurs adaptés aux
manifestations en public, des micros, un lecteur CD.

I - EPREUVES
Art 2.1 - Epreuves
LI
CENCE CHEVAUX
EPREUVES CAVALIERS FEDERALE NIVEAU CAVALIER MINIMUM / PONEYS
COMPETITION
Club Poney A 2 10 ans et moins Club Galop 1 ou Galop de Bronze A
Club Poney A 1 12 ans et moins Club Gal op 2 ou Ga A
Club Poney 3 18 ans et moins Club Galop 1 ou Galop de Bronze A/BI/CID
Club Poney 2 18 ans et moins Club Galop 2 B/C/D
Club Poney 1 18 ans et moins Club Galop 4 B/C/D
Club 3 Tous Club Galop 1 ou Galop de Bronze B/C/D/E
Club 2 Tous Club Galop 2 B/C/D/E
Club 1 Tous Club Galop 4 B/C/D/E
Club Elite Tous Club Galop 5 B/C/DIE
_ Tous,
Club 2 Equipe _ Club Galop 2 A/B/C/D/E
3 cavaliers
, Tous,
Club 1 Equipe , Club Galop 3 A/B/C/D/E
3 cavaliers
Club Elite Spéciale Tous Club Galop5 B/C/D/IE
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Art 2.2 - Concurrents
A - Participation

Les concurrents doivent °tre titulaires doéune L
validité.

Un engagement correspond a un couple, un cavalier avec un cheval: si un cavalier veut

monter un autre cheval, cobest alors un deuxi me
Cinq participations par jour et par cavalier sont autorisées, dont deux maximum par épreuve.

Une seule participation par jour en épreuve combinée.

Les points obtenus en épreuve combinée sont doublés.

B i Qualification

Epreuve Club Elite Spéciale: 5 participations minimum pour le cavalier en club 1 ou Club
Elite.

C - Tenue

Les cavaliers doivent avoir une tenue do®quitat
traditionnel (déinspiration de peupl es ddéarche
sbappligue aussi dans | daire dé®chauffement

Les coiffes traditionnelles sont acceptées si elles recouvrent un casque aux normes.

Le port dbébun casque aux normes en Vigueur est ob
Le port doundogauxnerines prrvigueur gseobligatoire sur toutes les épreuves

de type polonais.

La cravache est interdite.

Le Président de jury est compétent pour sanctionner toute tenue négligée ou dangereuse.

Art 2.3 - Poneys et chevaux

A - Participation

5 participations autorisées par jour par poney/cheval dont 3 participations maximum en Club
Elite.
Les epreuves combmees composees de 2 testsou 3 tests comptent pour deux partlmpatlons

Les ®q ui d ®s de 4 a]npartlcmﬁlmrparjowr des @brem/estconﬂplueesz et
3 tests leur sont donc fermées.

Un méme poney / cheval peut concourir au maximum trois fois dans la méme épreuve avec
des cavaliers différents.

B - Harnachement

Les harnachements et les embouchuresdes poneys / chevaux doivent étre conformes au

réglement général des compétitions.

Legogueet | a martingale © anneaux ou fixe sont aut
et Pol onai s. Les di spositifs per mettant déemp?®
respectueux du bien-étre animal sont autorisés en épreuves Club Poney A, Club Poney 3 ¢

Club 3.

Les r°nes doivent rester flottantes, sans risqglvu
rénes est autorisé. Les rénes peuvent étre attachées a la selle avec un matériel cassant

Léutilisation doéun harnachement sans mors est au
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Art 2.4 1 Epreuves Internationales

Les épreuvesinternationaless ont des ®preuves déindice EIlite un

NIVEAU CAVALIER

EPREUVE CAVALIERS | CHEVAUX/PONEYS

MINIMUM
TOWER
RAID
SKIRMISH Tous A B,C,DetE 4
HUNT
COMBINEE Hba E

Pour les dispositions spécifiques des ces épreuves se référer au reglement IHAA
http://ihaa.info/rules.html

Il - OFFICIELS DE COMPETITION

Le Pr®sident de jury estdoité®estiigtnu®l giarre | déuw ngea nliiscaa
de validité et inscrit sur la DUC.

Le Président de jury doit étre présent pendant toute la durée du concours. Il veille au bon

déroulement des épreuves et au respect du réglement. Il peut a tout moment intervenir si le

comportement d'un concurrent n'est pas conforme au respect de la sécurité de son cheval ou

des autres concurrents.

Sur chaque épreuve deux Juges sont présents, le premier chronometre le passage, le second
comptabilise les points obtenus.

Les Juges ont autorité sur le ou les épreuve(s) dont ils ont la responsabilité. Les Juges
veillent au bon déroulement des épreuves. lls ont aussi le rdle d'informer les concurrents si
besoin est. En cas de besoin, ils doivent rendre compte au Président de jury.

Le Commissaireau paddock est chargé de vérifier que les harnachements, le matériel et les
tenues sont conformes au reglement, en bon état. Il veille a la sécurité et au bon
d®r oul ement de |l a d®tente et ~ | 6application du

Un chef de piste, ayant suivi une formation, est fortement recommandé pour les indices 1 et
®lite et devra °tre renseign® sur | a DUC par | 60

IV - NORMES TECHNIQUES et DEROULEMENT

Art4.1 - Arc, fleches, carquois et cibles

Les arcs utilisés sont de type traditionnels monoblocs et nus, sans repose fleche. Les
fen®tres dbéarc sont phasbdi gs®@eddodnstanriltd apl iasnscasnc e |

pas 28 livres © 28 pouces dbéall onge.
Les fl ches disposent d 6 Wane toytes ies épreuveas,esautenb | e ar
®preuves doéindice EIlite. La longueur de Il a fl <ch

Les fleches de chaque archer sont identifiées nominativement avec nom de l'archer ou de
son club.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Les fleches doivent étre obligatoirementdans | a main dbéarc du cavalier
qui est un équipement de cuir ou de tissus permettant de stocker les fleches et d'en protéger

les pointes, dans la mesure ou il ne présente aucun danger.

Le carquois de dos doit étre orienté en direction de la main de corde. Les fléeches doivent

°tre fix®es " |1 6int®rieur du carquoi s.

1 est interdit déavoir un chargeur “ |l a main et
Run.Le cavalier peut employer | a m®t hoaoendidtoe r echa
gudelle ne soit pas dangereuse pour lui, pour | e

matériel ne peut étre mis en bouche.

Suivant les épreuves, il peut étre utilisé plusieurs types cibles.
cf réglement de chaque épreuve.

Cible hongroise

Les cibles sont rondes de 90 cm:
9 rond central : 18 cm,
I anneau intermédiaire : 9 cm,
1 anneau extérieur : 90 cm.

L dilisation d 6 u n__querest pécessairepour les épreuves hongroise en indice 1 et Elite.

,." H Entre .: '-_
: 1 105%et 110°% .

72cm
54cm
36cm

Cible coréenne
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Les blasons Coréens sont carrés et mesurent 80

x 80 cm. Les blasons 90 x 90 cm restent

autorisés.

Le dessin ° | 6i nt ®ri eur est [

Cible type FITA 80 cm : utilisable en épreuve coréennes ou en épreuves type polonais.

Les ciblessont rondes de 80 cm.

Tous types de cibles sont possibles pour les épreuves de type polonais (hongroise, coréenne,
FITA, 2D, 3Dé ) avec une condition de 3 zones minimum.

Art 4.2 - Déroulement des épreuves

Chaque cavalier fait plusieurs passges dans la ligne de Run, a une allure déterminée ou

libre. Lors de chaque passage, il tire des fleches dans une ou plusieurs cibles. Les fleches

sont tir®es | orsque | e cavalier a franchi la | i
d o ar r iuvl@segassafes au pas, le buste du cavalier fait référence, le déclenchement du
chronometre fait référence sur les autres passages.

Apres le passage de chaque cavalier, le jury compte les points. En cas de doute, le Juge se

déplace et effectue le comptage.

Aprés le passage de chaque groupe de cavaliers, les assistants nommeés par le jury retirent

les fleches. Les fleches sont déposées dans un bac en zone d'attente.

Passages sans chronomeétre:
Le cavalier parcourt la ligne et tire une ou plusieurs fleches. Les points marqués en cibles
sont comptabilisés.

Passages au chronometre:

Un temps de référence est donné pour parcourir la ligne. Si le cavalier parcourt la ligne dans

un temps inférieur au temps de référence, chaque centieme de seconde lui donne 0,01 point

de bonus. A I 6éinverse, si son temps est sup®rieu
seconde luidonne 0,01 pointdemalus.Dans | es ®preuves doéindice 2 e
avoir maximum 3 points de bonus ou de malus.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Les points sont comptabilisés si au moins un point est marqué en cible. Dans ce cas, le ou
l es points marqu®s sbébadditionnent ou se retranct
de score négatif, le score minimal est de zéro par ligne.

Le cavalier qui a le plus de points a gagné.
Exemple: ligne de 60 meétres, une cible, un temps de référence de dix secondes. Si le
cavaller marque deux points en cible et galope en 8 secondes sa ligne. Il marque deux plus

deux points, donc 4 poi nt £ize secondeda lgneecaver eleux s 67 |
points en cible, il perd trois points et marque zéro.

Art 4.3 - Communication avec le concurrent

La cloche / 1le sifflet/ signe distinctif wvisibl
utilisé(e) pour communi quer avec | es concurrents. 1 est ®g
gui tourne face au cavalier pour |l ui donner | 6au

\

Ces moyens de communication déclenchent le compte a rebours des 30 secondes. Le

compte a rebours des 30 secondes établit le temps dont dispose le concurrent avant de
commencer son passage. Le jury a |l e droit doéint
circonstances imprévues (chutes...), se produisant entre le signal de départ et le moment ou

le concurrent franchit la ligne de départ dans la bonne direction. Il donne alors un nouveau

départ et relance le compte a rebours des 30 secondes.

En cas de situation dangereuse lors du passage d'un cavalier, (ex, spectateur qui passe
derriére les cibles, chien entre les cibles, fleche au sol sur la ligne de Run...), le jury actionne
un signal sonore ou visuel pour interdire au cavalier de tirer. Cette ligne est annulée et le
cavalier refait son passage.

Si l e concurrent néob®it pas aeuuption, B reandurredtd ar r ° t
prend le départ, sans avoir attendu le signal de départ, le score de ce Run est ramené a
Zéro.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Art 4.4 - Normes techniques

1-Type hongrois

Club 3 ClubPoney & Club 2ClubPoney 2

E lub 1 ClubP 1 lubBit
preuve / ClubPoney & [ ClubPoney A Club 1 LlubPoney ClubBite
Passages 3 aupas/ 1 au pas 1 au pas 6 ou &u chrono
9 1 trot ou Galop 4auchrono 4au chrono
Cibles 3 4 oub 3 sur un tripggye 3 sur un tripgye
Intervalle (dlstance 10 m 10et 12m cf. plan annexe cf. plan annexe
entre cibles)
Distance des cibles 5M 7m 8,5m du bqrd intéri8,5m du bqrd intér
de la lice de la lice
Longueur Run 30m 40 ou 60 m 50al110m 50 a110 m
Largeur max ligne 2m 2m 2m 2m
Poney A24 m/mn
Autres Poney280 | Poney : 280 m/mn
Vitesse
m/mn Clubl: 300 m/mn 300m/mn
Club: 300m/mn

2-Type c oréen

Club 3 ClubPoney & Club 2ClubPoney

Epreuve / ClubPoney & 2/ClubPoney Al

Club 1 ClubPoney 1 Club élite

Passages 6 au galop 6 au galop 6au galop

3passagesur 1 cibl¢ 3 passages sur 3

3 X 2 passages 4

centralé cibles orientéés .
choisiparmles
3passagesur 3 3 passages sur 3| . . .
. . . . dispositifs possible
cibles latérales cibles latérales
Distance des cibles 7m 8m 8a10m
Longueur Run 60 m 60 a90m 90a150 m
Largeur max ligne 2m 2a4m 23a5m
Poney A280 m/mn _
Autres PoneyS800 | Poney : 330 m/mn 90 m = 14s
Vitesse 120 m = 18s
m/mn Clubl:360 m /mn 150 m = 235
Club: 330 m/mn -
Sur |l es ®preuves dbéindice 2 et 1 et pour tous
r®al i sant l eur ligne de Run dans un temps sup®@G
reglementaire voient le score de cette ligne de Run ramené a zéro.
Sur les épreuvesd 6i ndi ce 2 et 1 et pour tous | es passa

réalisant leur ligne de Run dans un temps inférieur de plus de 3 secondes du temps
reglementaire se voient crédité d'un bonus maximum de 3 points de temps.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

3-Type p olonais

Club 3 ClubPoney & Club 2ClubPoney

Epreuve /clubPoney & 2[ClubPoney Al

Club 1 ClubPoney 1 ClubHite

Passages 1 aupas L autrot 1 au glo lau galo
9 1 au trot 1 au glop glop galop
. 1 situation de tir tol 1 situation de tiuso 1 situation de tir tof 1 situation de tir to
Cibles les 30 m les 30 m
les320m les30m i . i .
+ éléments techniqy + éléments techniqt
12 m max 15 m max
Distance des cibleg 7 m max 12 m max tir longue distance 3 tir longue distance
max m max
Longueur Run 150 m max 1504 300 m 300a800m 800 a 1500 m
Largeur max ligne 7m 7m 7m 7m
vitesse 330m/mn 330 m/mn

AT Epreuve Club Poney A2 /Club 3/ Club Poney 3
1- Type h ongrois

La ligne de Run sur laguelle le cavalier évolue mesure 30 m de long et 2 m maximum de
large.

Les cibles sont placées a une distance de 5 m de la lice intérieure de la piste. La hauteur du
centre de la cible est placée de 60 cm a 90 cm du sol. Le dispositif doit présenter une
situation de tir tous les 10 m . Elles seront au nombre de 3.

Le cavalier devra effectuer 4 passages dont les 3 premiers au pas. Le cavalier effectue un
4°™ passage au trot ou au galop, sans chronométre. Si le passage se fait au galop un bonus

de 4 points sera accordé pour chaque fleche tirée.

Le nombre de fleches au maximum par ligne est de 9. La premiére fleche peut étre encochée
sur | a corde dbéarc avant | a |ligne de d®part.

2- Type p olonais

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue se situe en extérieur (terrain varié), dans une

carriere ou un manége, mesure maximum de 150 m de long et de 2 & 7 m maximum de

large. La ligne tracée est simple incluant une ou deux courbes larges.

Il y a minimum 3 cibles, situées tous les 20 m minimum, a 7 m maximum de la lice intérieur

de la piste et placées de maniére a proposer aux cavaliers des tirs latéraux.

Le cavalier devra effectuer 2Runs: laupaset 1 au tr ot . I néy a pas d
Les fleches peuvent étre tenues dans la main ou tirées du carquois sur le parcours. Le

cavalier a le droit de partir avec une fleche encochée Les fleches ne sont pas comptabilisées

si elles sont tir®es dans | 6allure inf®rieure

Le nombre de flechestirée s nb6est pas | imit® par <cible. Le maj

Run est de 3 fois le nombre de cibles. Exemple : 3 cibles = 9 fléches.
B - Epreuve Club 2/ C lub Poney 2/ Club Poney A 1
1- Type h ongrois

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue mesure 40 ou 60 m de long et 2 m maximum
de large. Les cibles sont placées a une distance de 7 m de la lice intérieure de la piste. La
hauteur du centre de la cible est placée de 60 cm a 90 cm du sol. Une distance de 10 ou
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A LO6ARC A CHIEN®L

12m (suivant la version utilisée 4 ou 5 cibles) sépare ces cibles.La premiére fleche peut étre
encoch®e sur | a corde dbéarc avant | a ligne de dRe

Si laligne de Run est de 40 m de long, il y a 4 cibles. Le cavalier devra effectuer 5 passages
dont 1 au pas et 4 au chronométre. Le nombre de fleches maximum par ligne est de 12.

Si la ligne de Run est de 60 m de long, il y a 5 cibles. Le cavalier devra effectuer 5 passages
dont 1 au pas et 4 au chronométre. Le nombre de fleches maximum par ligne est de 15.

2- Type Coréen

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue mesure 60 m de long et 4 2 m maximum de

large.

Les cibles seront placées a une distance de 7 m de la lice intérieure de la piste. La hauteur

du centre de la cible est placée de 80 cm a 90 cm du sol.

Le cavaler devra effectuer 6 passages chronométrés dont les 3 premiers avec une seule

cible centrale paralléle a la piste, une seule fleche tirée du carquois. Le cavalier ne peut
toucher sa fl che quodéune fois pass®s dalgnede gne de
d®part, |l e cavalier doit avoir |l e bras c!t® ex!
fl che avant ou quéoil ne respecte pas | e bras te
Lors des 3 passages suivants, il y a 3 cibles espacées de25m. La premiére fleche peut étre
encoch®e sur | d6darc ou tenue dans |l a main avant
tirées du carquois.

Pas de bonus de points si le Run est réalisé en dessous dutemps imparti, malus de 1 point

/seconde si le temps réalisé est au dessus du temps imparti.

Un bonus de 3 point est accordé si les 3 cibles sont touchées sur les passages a 3 cibles
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

=

— v 1T 1 LI e e I I Ry Ay
— v 1 I D e I R Iy

Club 1 type Coréen, passages 4-5-6

3-Type polonais

La ligne de Run sur laquelle le cavalia évolue se situe en extérieur sur un terrain varié , dans
une carriere ou un manége, mesure maximum de 300 m de long et 2 a 7 m de large. Le
tracé inclut au minimum deux courbes larges.

Il'y a minimum 4 cibles, situées tous les 30 m, a 12 m maximum de la lice intérieur de la
piste et placées de maniére a proposer aux cavaliers des tirs latéraux, tirs avant et arriéres
au choix du chef de piste.

Le cavalier devra effectuer 2 passages: au trot et 1 au galop en tirant 3 fleches maximum
par cible. 1 néy a pas de chronom tre.

Les fleches peuvent étre tenues dans la main ou tirées du carquois sur le parcours. Le
cavalier a le droit de partir avec une fleche encochée. Les fleches ne sont pas comptabilisées

S i ell es sont tir®es dans | 6allure inf®TFrieure
Le nombre de f | ec h eépartible. Leenaximund de fléchepaatsriséles pari t

Run est de 3 fois le nombre de cibles. Exemple : 3 cibles = 9 fléches.

C - Epreuve Club 1/ Club Poney 1
1-Type hongrois

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue mesure de 50m a 110 m de long et 2 m
maximum de large.
Trois cibles centrales sont nécessaires pour cette épreuve Deux possibilités de dispositif de
cibles :
- Un porte-cibles mis en place a 8,5 métres de la lice intérieure de la piste est situé au
niveau du centre de laligne de Run per mettant "’ trois <ci bl
hauteur de 2 métres +/ -20 cm (distance entre le sol et le centre de la cible).

Le cavalier devra effectuer 5 passages dont 1 au pas puis4 au chronomeétre.

Le nombre de fleches maximum est de 15 pour le passage au pas. Pour les passages au
chronomeétre, le nombre de fléches tirées n'est pas limité. Elles peuvent étre tenues dans la

main ou tirées du carquois. La premiéere flechepeut®° t r e encoch®e sur | a corc
ligne de départ.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

2 - Type coréen

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue mesure 60 ma 90 m de long et 2 m maximum
de large.

Les cibles seront placées a une distance de 8 m de la lice intérieure de la piste. La hauteur
du centre de la cible est placée de 80 cm a 90 cm du sol.

La premi re fl che peut °tre encoch®e sur

piste, toutes les fleches sont tirées du carquois.

Le cavalier devra effectuer 6 passages chronométrés dont les 3 premiers avec 3 cibles
espacées de 10 m: avant, latérale, arriere. La 2°™ cible est située & équidistance de la ligne
de Run.

Lors des 3 passages suivants,il y a 3 cibles espacées de 25m, la 2°™ cible est située a équi-
distance de la ligne de Run.

La premi re fl che peut °tre encoch®e sur
piste, les autres fléeches sont tirées une a une du carquois.

Temps Imparti : bonus points inférieur a 10s 1 pt/sec / malus : -2pts par seconde

Bonus de +3 pts a chaque fois que les 3 cibles sont touchées

Si le temps est supérieur au temps imparti alors il y a malus de 0,02 pts par 0,01s.

Si le temps est inférieur au temps impatrti alors il y a bonus de 0,01 pts par 0,01s.

o

e e LI e e I I Ry Ay
— v 1 S D D D D L B

Club 1 type Coréen, passages 4-5-6

3 - Type polonais

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue se situe en extérieur (terrain vari€), dans une
carriere ou un manege, mesure maximum de 800 m de long et de 2 a 7 m maximum de
large. La ligne tracée est composée de courbes larges inversées.

Il peut étre inclus dans le tracé des éléments de conduite (slalom, doline, plan ascendant
/descendant, arrét dans une zone) ou des éléments techniques (passage d'eau, gué, tronc
haute ur max 50 c¢m, c) onaximura b élénent futtancleeéde 300m. Dans
tous les cas, ces difficultés peuvent étre évitées par le cavalier, qui rencontrera alors une
situation de tir moins facile.

Les cibles sont disposées de maniéere a proposer une situation de tir tous les 30 m. Elles sont
situées a 15 m maximum de la lice intérieure de la piste et placées de maniere a proposer
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

aux cavaliers au moins une fois chaque type de tirs suivants: latéral, avant et arriere, en
mains oppose et au sol.

Le cavalier peut tirer plusieurs fleches dans la cible, seule la meilleure, compte. Pour la cible
longue distance (+ de 20 m), le cavalier peut tirer plusieurs fleches, chaque fleche en cible
compte 10 points. Si le temps est supérieur au temps imparti alors il y a malus de 0,01 pts
par 0,01s.

Pas de points bonus accordés pour un temps inférieur au temps de référence.

Les fleches peuvent étre tenues dans la main ou tirées du carquois sur le parcours. Au

d®part, l e cavalier ne peut avoir gquodune seul e
corde doéarc avant | a |igne de d®part.

Les flechesnesontpasc ompt abi |l i s®es si elles sont tir®es d
imposeée.

D1 Epreuve Club Elite
17 Type hongrois (TOWER)

La ligne de Run sur laquelle le cavalier évolue mesure de 50 a 110 m de long, plus 5 m
minimum & chaque extrémité, et 2 m maximum de large.
Dispositif de cibles :
- Un porte-cibles mis en place a 8,5 métres de la lice intérieure de la piste est situé au
niveau du centre de | a |ligne de ixBsaunper mett
hauteur de 2 métres +/ - 20 cm (distance entre le sol et le centre de la cible).

Le cavalier devra effectuer 8 passages, tous au chronomeétre. Trois fleches minimum doivent
étre tirées en direction de la cible pour que les points de chronométre comptent.
La vitesse est de 300m/min.

Bonus lié au temps:

18 secondes sont accordées pour le Rin de 90 m et 22 secondes pour un Run de 110 m. |l
faut tirer 3 fleches minimun en direction de la cible pour bénéficier des bonus de temps.

Si une fléche en cible : 0.5pts par seconde

Si 2 fleches en cible: 1 pt par seconde

Si 3 fleches en cible ou plus: 1.5 pts par seconde en dessous de 18 secondes

Si 3 fleches en cible en moins de 14 secondes sur un Run de 110 m : 1.5 pts par seconde.

Malus

Entre 22 et 24 secondes, une pénalité de 5 pts est appliquée. Au-dela de 24 secondes le

score du Run est ramené a 0.

Le nombre de fleches tirées n'est pas limité. Elles peuvent étre tenues dans la main, tirées

du carquois. La premiére fleche peut °t re encoch®e sur |l a corde d©o
départ. Les fleches tirées avant ou apres la ligne de chronométrage ne comptent pas.

OPTION :
1 est possible déorgani ser uwdet8ttsur®pm euve avec 6

Lorsque cette épreuve est labellisée Championnat National, Régional ou des territoires
interdepartementat, elle se déroule sur une piste de 110 m de long.
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

2 - Type coréen (Raid)

La piste mesure de 90 m a 150 m en ligne droite, ouc our b e, dont | 6entr ®e e
consttuéd 6un quart de cer clmninm, etdé2ad mddelargei am t r e

Les fleches doivent étre obligatoirement dans un carquois et non dans la main, que ce soit

dans la main libre ou danslamaintenant | 6 ar c.

Pour les passages «mutiples » plus 2 de cibles, la premiére fleche peut déja étre encochée

avant la ligne de départ.

Une seule fleche doit étre tirée par cible, sinon le Run est ramené a 0. Méme si la fleche tirée

vers | a ci bl ¢acibne) a ngppaut pasareconeremcer le tir.

Dans la mesure ou le cavalier a touché le nombre de cibles requis et par rapport au temps
de référence accordé, chaque centiéme de seconde que le cavalier mettra en moins a
parcourir la ligne lui vaudra 0,01 de point additionnel.

Chaque centieme de seconde que le cavalier mettra en plus a parcourir la ligne lui enlévera
0,02 point au total de sa ligne, quelque soit le nombre de cible touchée.

LO®pr euv e seCompde desiééments suivans avec 6 Runs.
- Deux passages a 1 cible tirée :
La piste doit mesurer 90 m, une zone suffisamment grande, de minimum 20 m, avant le

d®part est pr®vue pour gue |l e ~cavalier se me
disposée a 10 m de la lice intérieure de la piste, parallelement et au milieu de celle-ci.
Le cavalier ne peut toucher sapabs®be abdbunkaf

avant, le score de ce Run sera ramené a zéro.

Le temps accordé est de 14 secondes.

- Deux passages a 2 cibles tirées :

La piste doit mesurer 90 m, une zone suffisamment grande, de minimum 20 m, avant le
départ est prévue pour que lecaval i er se mette dans | 6allure
sera mise en place a 40 m du départ et la deuxiéme a 50 m, chacune a 8 m de la lice
intérieure de la piste. Les cibles doivent étre fixées avec un angle d'environ 45° par
rapport a la piste (la premi ére pour un tir de face et la seconde pour un tir arriére).

Le temps accordé estde 14 secondes.

Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 1 cible pour que les points de
chronomeétre comptent.

- Deux passages a 3 cibles tirées orientées :

La piste doit mesurer 90 m, une zone suffisamment grande, de minimum 20 m, avant le

d®part est pr®vue pour que | e c damemiere ciblese met |
sera mise en place a 25m du départ en tir avant, la deuxieme a 45 m en tir latéral et la

derniére a 65 m en tir arriere , chacune a 8 m de la lice intérieure de la piste.

Les cibles orientées doivent étre fixées avec un angle d'envion 45° par rapport a la

piste, la premiére pour un tir de face et la seconde pour un tir arriere.

La premierefleche peut °tre encoch®e sur | darc avant |
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Le temps accordé est de 14 secondes. On peut décliner celleci sur 120 m et le temps
accordé seraalors de 18 secondes Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 2
cible pour que les points de chronometre comptent.

- Deux passages a 3 cibles tirées« serial shots »:

La longueur de la piste doit étre de 90 m, une zone suffisamment grande, de minimum
20m,avant | e d®part est pr ® ue pour que | e cava
cibles seront mises en place a 15 m, 45 m, 75 m du départ, chacune disposée
parallelement & 8 m de la lice intérieure de la piste.

Le temps accordé est de 14 secandes pour parcourir les 90 m. Cette piste peut étre
étendue sur 120 m, le temps accordé sera alors de 18 secondeset on rajoutera alors
15m avant la premiére et la derniére cible. Dans ce cas, on doit partir av ec la premiere
fleche tirée du carquois.

Uniquement pour cette partie de la discipline, la premiére fleche peut étre encochée sur
|l 6arc avant | e d®but de | a piste.

Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 2 cibles pour que les points de
chronometre comptent.

- Deux passages a 5 cibles tiréesen latéral « serial shots » :

La longueur de la piste doit étre de 150 m, une zone suffisamment grande (minimum 20

m) avant l e d®part est pr®vue pour que | e cav
cibles seront mises en place a 15 m, 45 m, 75 m, 105 m, 135 m du départ, chacune

disposée parallelement a 8 m de la lice intérieure de la piste.

Le temps accordé est de 23 secondes pour parcourir les 150 m.

La premi re fl che peut °tre encoch®e sur | 06ar
Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 3 cibles pour que les points de

chronomeétre comptent.

- Deux passages a 5 cibles tirées Xtrem 2 :

La longueur de la piste doit étre de 150 m, une zone suffisamment grande, de minimum
20m,avant | e d®part est pr ®ue pour que | e cave
premiere a 20 m du départ en tir avant pour la seconde collée derriére en situation de tir

arriere, a 75 m troisiéme cible en tir latéral, & 100 m la quatriéme cible en tir avant et la

cinquiéme cible collée contre pour une situation en tir arriére. Elles sont situées a 8 m de

la lice intérieure de la piste.

Le temps accordé est de 23 secondes pour parcourir les 150 m.

La premi re fl che peutntlédébuedelmpistcoc h®e sur | 6ar
Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 3 cibles pour que les points de
chronomeétre comptent.

- Deux passages a 5 cibles tirées Xtreme 1:

La longueur de la piste doit étre de 150 m, une zone suffisamment grande, de minimum
20m,avant | e d®part est pr®vuUue pour gque | e cavze
premiére cible en tir avant & 25 m du départ, la seconde a 50 m en tir latéral, la

troisieme & 75 m en tir latéral , la quatrieme a 100 m en tir latéral et la cinquiéme a 125

m en tir arriere chacune disposée a 8 m de la lice intérieure de la piste.

Le temps accordé est de 23 secondes pour parcourir les 150 m.

La premi re fl che peut ° tébuedetmpisteoc h®e sur | 6ar
Sur ces deux passages, il faut toucher au minimum 3 cibles pour que les points de

chronometre comptent.

Il est donc possible de proposer une épreuve avec:
- 2 passages a1 ciblg
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- 2 passages a 2 cibles,
- 2 passages a5 cibles.

- 2 passagesa 2 cibles,
- 2 passages a 3 cibles,
- 2 passages a 5 cibles.

- 2 passages a 2 cibles,
- 2 passages a 3 cibles orientées (avant, latéral, arriére),
- 2 passages a 3 cibles latérales.

- 2 passages a 5 « Serial Shots»
- 2 passages a5 Xtrem 2
2 passages a 5 Xtrem1

ou toutes les combinaisons de votre choix mais elles doivent étre afficher avant le
début de I'épreuve.

Dans tous les cas, avec les mémes normes techniques que précédemment.

Sur les passages a deux cibles tirées, 2 points de bonus sont attribués si les deuxcibles
sont touchées.

Sur les passages a trois cibles tirées, 3 points de bonus sont attribués si les trois cibles
sont touchées.

Sur les passages a 5 cibles tirées:

- 3 points de bonus sont attribués si trois cibles consécutives sont touchées.

- 5 points de bonus sont attribués si les cing cibles sont touchées.

Ces points de bonus ne sont acquis que si le cavalier est dans le temps impatrti.
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B B O

TV 1T 1T 177177 T TagsT T T 1T 1
1T 11T 17T T T T 1T T 1

Club élite type Coréen, passages 5 et 6

3 - Type polonaise (Hunt Track)

Le parcours sur lequel le cavalier évolue se situe en extérieur (terrain varié), mesure de

800m a 1500 m de long.

Dans |l a zone de tir, un f il d®t ermine | a distanct
une ligne de Run, elle doit mesurer entre 2 et 7 m de large.

Les cibles sont disposées de maniére a proposer une situation de tir tous les 30 m et

peuvent doivent proposer, au minimum une fois, 6 de ces situations: un tir latéral, un tir

avant, un tir arriere, un tir en main opposée, un tir au sol, un tir aérien (Mérida : une cible

aérienne qui peut étre tirée en avant, en latéral ou au -dessous, avec une flulu) et un tir

longue distance de 30 m minimum.

Des difficultés de terrain de type naturel (tronc de 70 cm maxi butt e, contre
appelées « éléments techniques » ou des « éléments de conduitee (sl al o m, zone d
demi cercle...), peuvent étre disposées sur le parcours. Seulement deux « éléments » par

tranche de 300 m. Dans tous les cas, ces difficultés peuvent étre évitées par le cavalier, qui

rencontrera alors une situation de tir moins facile. Lors de sauts, le cavalier obtient un bonus

de 5 points sbéil franchit | e Orspaultirer avant, pendare une f
et apres le saut.

Léorgani sateur p auRohronomeétrey lra vilesses dearéfégence est de 330

m/min. En cas de nécessité, le Président du jury peut baisser la vitesse.

Si le cavalier parcourt la ligne dans un temps inférieur au temps de référence, chaque
seconde | ui donne 0 n&Ersep 9 son tempd est sbpérieur au. temps dé 6 i
référence, chaque seconde lui donne 1 point de malus.

Les points de chronométre ne sont comptabilisés que si un minimum de cibles sont
touchées :

Nombre de cibles sur le parcours Minimum de cibles a toucher
6-8 3
9-11 5
12-18 7
19 et plus 50% des cibles

Le cavalier peut tirer plusieurs fleches dans la cible, seule la meilleure compte. Pour la cible
longue distance (+ de 35 m), le cavalier peut tirer plusieurs fleches, chaque fleche en cible
compte 10 points.

Les fleches peuvent étre tenues dans la main ou tirées du carquois sur le parcours. Au
départ, le cavalier ne peutavorqub6une seule fl che en main, gui
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corde dbéarc avant Lek #iéchésing soat pat eomptabipsaes si .elles sont
tir®es dans | 6allure inf®rieure ~ celle impos®e.

47 Type Skirmish

L6®preuve se courre sur 90 m.

T1, cible n°1, tir de kikag cible dos a la ligne de départ a 50 cm du bord intérieur de la piste

pour un tir arriere blason (FITA40)

T2, cible 2, tir avant & 40 m, situé a 7 m du bord intérieur de la piste (FITA80)

T3, cible 3, tir au sol a 45 m (FITA80)

T4, cible 4, tir arriére a 50 m, situé a 7 mdu bord de la piste (FITA80)

TS5, cible off side shot dos ° la | igne doarriyv
(FITA80)

4 Runs au galop

Les fléeches peuvent étre tenues dans la main ou tirées du carquois sur le parcours. Au
d®part, l e cavalier ne peut avoir gquodune seul e
corde do6éarc avant | a |igne de d®part.

Une seule fleche tirée par cible

Point de FITA 1-2-3-4-5 pts.

Bonus de temps: le temps imparti est de 14 secondes. Si le cavalier touche plus de 2 cibles,
il gagne des points de temps a hauteur de 1.5 pts/sec en dessous de 14 secondes.

Malus temps : si le cavalier est au dessus de 15 secondes, il perd 1.5 pts/sec.
Multi shotbonus: 3 poi nt s uckei4 cibles atd pomts siil tbuche les 5 cibles.

Le score total du Run est la somme des points de cible, de temps et de bonus cible.
Il ne peut pas y avoir de score négatif.

E - Epreuves combinées

Sur | es ®pr 8WRyvlesElite des éprkiveseombinées peuvent étre organisées.
Une épreuve combinée se ®mpose de deux ou trois des tests suivants dans un méme indice
: type hongrois, type coréen et type polonais.

Le vainqueur de chaquetest fait un résultat avec un nomb re de points qu'on ramene a 100
points. Les autres concurrents se voient attribuer des points au prorata des 100 points
(pourcentage) du premier. Celui qui gagne est celui qui a le plus de points a l'issue des 2 ou
3 épreuves.

Exemple :

Le cavalier qui gagne le 1 er test marque 210 points sur I'épreuve, il se voit attribuer le score
de 100. Si le deuxiéme cavalier marque 180 points, il se verra attribuer 85,71 points (régle
de 3:180*100/210).
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F - Epreuve s Club 2 Equipe et Club 1 Equipe

11 B I D e I e Ry

Exemple Club 2, ligne de run 60 m, 5 cibles, 300m/mn, 60m=12 secondes

Cette épreuve se cout par équipe de 3 cavaliers, une réserve peut étre engagée.

Chaque équipe dispute deux matchs face a une autre équipe. Chaque match se dispute en
trois manches (cibles de 90cm, puis 60 cm, puis 30cm), sur un dispositif type club 2 sur 60
m avec les dbles placées a 12 m entre elles pour la club 2 équipe et @4 de 5 a 7 m du bord
intérieur du Run. Pour la club 1 équipe on peut faire varier la distance et de # 5 a 10 m

de laligne de Runi nt ®r i eur e. Chaque membre de | 6®qui pe
manche essayant do®l i miner | e maximum des 5 <cib
cing cibles sont éliminées avant le passage des 3 cavaliers, elles sont remises en place a la

finduRun en cours et | es points sobdaccumutiderde . Chagq

90: 0,5 point, Cible de 60: 1 point, Cible de 30: 1,5 point.

Un temps de référence est donné pour parcourir la ligne en fonction de la taille des
poneys/chevaux :

- Poney A en 20 secondes, vitesse280 m/min

Poney B, C en 15 secondes, vitesse290 m/mn
- Poney D et cheval en 12 secondes, vitesse 300 m/mn

Si son temps est supérieur au temps de référence, chaque centieme de seconde lui donne
0,01 point de malus. Le cavalier peut avoir maximum 3 points de malus méme si aucune
cible n6a ®t ® touch®e.

En cas du dépassenent du temps de 3 secondes par Run, les cibles ne sont pas comptées et
I'équipe prend quand méme un malus de 3 points.

Classement Final:

Lo gagnante est celle qui cumule le plus de points sur les 3 manches.En cas do®gal i
de points, on départage au chronomeétre avec le temps total de I' équipe.

G 1 Epreuve club élite spéciale

Elles ne sont pas génératrices de points pour les Championnats de France.
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1- Mamluk 90

Cette épreuve se déroule sur 3 ou 6 Runs au galops, la piste mesure 90 et 2m max de large,
temps imparti 14 secondes. L'archer peut prendre le départ avec une fleche encochéeg les
autres fléeches doivent étre tirées du carquois. Plusieurs fleches peuvent étre tirées seule la
meilleure compte. Les points de temps (bonus) sont attribués a partir d'une cible touchée.

Les fleches doivent étre tirées entre les portes de départ et d'arrivée.

5 point de bonus sont accordés si les 4 cibles sont touchées. On ne peut pas avoir de score
négatif, le minimum de points par Run est de O.

- o
T ° (5|5m] 6lom 7

l_g_l

Om [5m] 25m  30m o [80m] 90m
| I

2 - Tukish Tabla

Ly

Cette épreuve se déroule sur 3 ou 6 Runs au galop , la piste mesure 90 m et de 2 a 4 m de

large. Il y a 3 cibles rondes de 60 cm a 1,50 m du sol (disposition cf plan joint) Le temps

imparti est 11 secondes., au dela de 15 secondes le score du Ruin estramené a0. L6 ar c her
peut prendre le départ avec une fleche encochée, les autres fleches doivent étre tirées du
carquois. Les points de temps (bonus) sont attribués a partir de deux cibles touchées. Les

fleches doivent étre tirées entre les portes de départ et d'arrivée.

Un carquois de type Ottoman doit étre utilisé (carquois de hanche, plumes des fleches
orentiées vers l'arriere).
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Points 2, 4 et 6 pts, les cibles FITA 60 cm peuvent étre utilisées.

TURKISH TABLA TARGET

P

3 - Rain of arrows (pluie de fleches)

30cm |

Piste requise: longueur 120m, largeur 2-3m

Equipement : 2 cibles 120cm avec 3 zones de 40cm, 80cm et 120cm ¢k large), deux piquets
de 1.5m, chronométre manuel ou électronique.

Déroulement

fPasd 6 ®c hauf f e msunlapisekeut or i s®

16 Runs.

fLes fl ches doivent °tre au carquois jusqu' "™ <ce
1 Disposition des cibles cf plan.

9 Dans la premiére zone (entre la ligne de départ et le poteau du milieu) on ne doit tirer que
la premiére cible, dans la deuxiéme zone on ne doit tirer que la deuxiéme cible.

9 Les fleches en cible tirées depuis la mauvaise zone ou en dehors de la ligne de Run
(poteaux de départ ou d'arrivée) ne comptent pas.

9 L'archer peut tirer autant de fleches que possible.

Score :
Le score est compris de la somme des points de cible et de points de temps
points de cibles
9 Premiére cible (T1): 5, 4, 3 pts
Deuxieme cible (T2): 6, 5, 4 pts

Points de temps

1 Le temps accordé est de 20s pour 120m.

1 Si le cavalier parcourt la ligne dans un temps inférieur au temps de référence, chaque
centi me de seconde | ui donne 0,01 point de bon
au temps de référence, chaque centiéeme de seconde bi donne 0,01 point de malus. (sauf

indication particuliere de I'épreuve).

1 Les points de temps sont accordés si au moins une cible est touchée.

T2 T

g q 2

distance.

- 1 1 F
‘ ﬁ Zone 1 Zone 2 ‘

| |
om 30m (45m) 60m (75m) 90m 120m

Time Time
Gate time allowed = 20s Gate
Iﬁ 54 I 543

Target 2 Target 1
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TIR A L6ARC A CHEN®IL

4 - Kassai Original 99m

Piste requise

longueur 99 m, largeur 0,90m

Equipement : 1 cible centrale tournante positionnée a 9m du centre de la piste , coeur de
cible 1,9m , 4 piquets de 3m , chronometre manuel ou électronique.

Déroulement

1 3 Runs d'échauffement autorisés sur la piste.

19 Runs.

9 L'archer peut tirer avant la ligne de départ et aprés la ligne d'arrivée du moment que la
fleche passe entre les deux poteaux
1 Disposition des cibles cf plan.

1 Toutes les fleches doivent étre tirées au galop.

9 L'archer peut tirer autant de fleches que possible.

Score

Le score est compris de la somme des points de cible et de points de temps.

Points de cibles : dans la cible de 90 cm, trois zone : 90cm : 2 pts, 60 cm : 3 pts, 30 cm : 4

pts.

Points de temps

1 le temps accordé est de 20s pour 99 m. Au-dela de 20 sec, le score du Run est ramené a 0
9 Si le cavalier parcourt la ligne dans un temps inférieur au temps de référence, chaque
centieme de seconde luidonne 001l poi nt

de

bonus.
au temps de référence, chaque centieme de seconde lui donne 0,01 point de malus.

1 Les points de temps sont accordés si au moins une fleche encible.
9 L'épreuve doit étre jugée par un juge Kassai agree.

®

A

| 6i nver se

=]

‘#I [

{-5.5m) Om

Time
Gate

5 - Commanche

No shooting

zone

No entry zone

A

40m

1

49.5m

START LINE

S —
8am (104.5m)
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

Piste requise : pré ou carriere minimum 60 m de long par 25 de large
Equipement : 3 cibles de 80 cm minimum, deux piquets de 1.5m pour la ligne de départ
arrivée , 10 repéres pour matérialiser les zones, chronometre manuel ou électronique.

Déroulement

fPasd 6 ®c hauf f e msunlapiskeut or i s ®

71 Run.

fLes fl ches doivent °tre au carquois jusqu
1 Une fleche peut étre encochée

1 Les cavaliers peuvent tirer dans la zone de 5m avant le départ si le cheval est au galop

1 Disposition des cibles cf plan.

1 Les fléeches doivent tirées au galop

9 L'archer peut tirer autant de fleches que possible.

c e

Score
Le score est compris de la somme des points de cible et de points de temps
Points de cibles : 5 points par fleche en cible

Points de temps

1 Le temps accordé est de 45 sec

1 Si le cavalier parcourt la ligne dans un temps inférieur au temps de référence, chaque
centi me de seconde | ui donne 0,01 point de bon
au temps de référence, chaque centiéeme de seconde bi donne 0,01 point de malus. (sauf

indication particuliere de I'épreuve).

1 Les points de temps sont accordés si au moins une cible est touchée.

HARNESS RACING (TROTTING) TRACK 1000 m

6 - Finish

FINNISH TRACK 400 m, time allowed =69 s

200m

QO T

Piste requise : Hippodrome longueur de piste utile 400m , piste de 200m matérialisée au
milieu, largeur 2-3m

Equipement: 6 cibles coréennesde 80 cm ( premiére et derniére au sol, 4 en tir latéral), 2
cibles « hongroise » de 90 cm, 4 piquets de 1.5m ,4 cdnes matérialisant entrée et sortie de
la piste de 200m, 400 m de lice TAC, un pot a fleches fixé, chronométre manuel ou
électronique.

Positionnement des cibles et dispositif

les cibles sont situées & 30m d'intervalle:

[C1, Tirau sol] 30m du départ / 6m du bord intérieur de la piste

[C2] 60m du départ / au bord de la piste, Tir latéral.

[C3] 90m du départ / au bord de la piste, Tir latéral.

[C6] 310m du départ / au bord de la piste, Tir latéral.

[C7] 340m du départ / au bord de la piste, Tir latéral.

[C8, Tirau sol]] 370m du départ/ 6m du bord intérieur de la piste
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES TI R A L6 ARC A CHIEN®IL

190cm les cibles de sont situées a mi-parcours a 200 m du début de la piste

[C4] tournée vers le début de la piste ( angle de 45 degrés) en tir avant

[C5] tournée vers la fin de piste ( angle de 45 degrés) en tir arriere

1 le porte fleches (X) est situé a 180 m des 200m de la piste encadrée coté intérieur de la
piste & 1,5 m de hauteur.

Déro ulement
1 Pas d'échauffement autorisé sur la piste.
11 Run.
fLes fl ches doivent °tre au carquois jusqu
1 Disposition des cibles cf plan.
9 L'archer peut tirer autant de fléches que possible
Score
Le score est compris de la somme des points de cible et de points de temps
Points de cibles :
1 Premiére cible (cibles coréennes): 1 a 5 pts
Deuxiéme cible (cible hongroises): 3, 4,5 pts
4 pts de bonus si des fleches sont prise dans le porte fleches
Points de temps :
1 Le temps accordé est de 69s pour 400m.
1 Si le cavalier parcourt la ligne dans un temps inférieur au temps de référence, chaque
centi me de seconde | ui donne 0,005 point de bor
son temps est supérieur au temps de référence, chaque centiéme de seconde lui donne 0,05
point de malus.

c e

1st 2nd S
*m  Jarget ™ Target *™ Target
Starting % TR Tt Finishing
Point Point
Epreuve Japonaise (/e tir juste est fondamental, position et esprit)
En deux |l ignes dobessai s, |l e cavalier | e plus ra
Run I e plus de cibles, emporte | 6®preuve. La pis

3 cibles carr®es de 50 c¢cm par 50 cm en mousse
di spos®es | at®ralement | e |l ong de |l a piste 7 un:¢
métres de la lice. La distance entre les cibles est libre entre 50 et 60 m.

1 néy a pas de zone de point, | a cible touch®e

Le blason est libre, déco couleur bois, blanc avec rond noir ou en couleur type KISOKU NO
HANA

Léarc utilis® est obligatoirement un arc japonai
a donc quodéun seul sens doutuniglemanten archer draitier. | a pi st e
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REGLEMENT DES COMPETITIONS FFE. DISPOSITIONS SPECIFIQUES

TIR A

L6ARC A CHIEN®L

Les fleches en pointe cible ordinaires, sont au carquois japonais ou dans un carquois cuir
glissé dans la ceinture. La premiere fleche est encochée au départ. Le cavalier part
f |  la temtare/canguois.

obligatoirement

avec

4

Les points ne sont validés que si le cavalier au départ a crié « IN-YO » Trois fois.

A

sur | 6ar c

La tenue est obligatoirement, jupe culotte noir type HAKAMA et chemise Blanche Type

KYUDO, et déun p

Casque et
ddébune coi ffe
autori s®e, ai nsi

orte

que

corde

onnel |l e

e

port

rond.

japonai
doun TA

¢ h a u s sitatioreaux romnest FEEB. Ledcas@ug peut étre recouvert
traditi

se. Une
NTO.

V1 POINTS ET PENALITES

17 Points en cible

Les points sont attribués de la maniére suivante :

Epreuves type coréen
Tir dans le carré du milieu : 5 points

Tir dans le jaune : 4 points
Tir dans le noir : 3 points
Tir dans le vert : 2 points
Tir dans le rouge : 1 point

Epreuves type polonais
Cible FITA :

Tir dans le jaune : 7 points
Tir dans le rouge : 5 points
Tir dans le bleu : 4 points
Tir dans le noir : 2 points
Tir dans le blanc : 1 points

Epreuves type hongrois:

Tir dans le rond central : 5 points

d a n s nolr Maaintse a u
d a n s veit B3gpainise a u
| 6:2 pomts a u
| 6:d paine a u

Ti
Ti
Ti
Ti

r

r
r
r

dans
dans

bl anc
rouge

@ 1 point

2 points

3 points
() 4 points

) 5 points
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